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PRIRODOVEDNO-TECHNICKY
A SPOLOCENSKOVEDNY OBSAH VZDELAVANIA
V UCEBNYCH POMOCKACH

Resumeé

Autorky sa v clanku venuju ulohe didaktickych pomdcok
v edukacii prirodovedno-technickych a spoloc¢enskovednych predmetov
na primarnom stupni zakladnej Skoly, kde akcentuje podiel ziakov
na ich tvorbe a ponimani ako prostriedkov hry — hraciek. Popisuju
niektoré funkcie, ktoré maju takto vytvorené hracky ako aj samotny
proces ich vytvarania. Uvadzaju podrobny postup pri priprave
suboru didaktickych pomocok vyuzitelnych vo vSetkych predmetoch
vzdelavania a svojou variabilitou vhodnych pre vyuzitie v akomkolvek
formalnom aj neformalnom edukac¢nom procese.

Kliacové slova: ucebné pomocky, hry a hracky, prirodovedné,
spolocenskovedné, technické vzdelavanie, primarne vzdelavanie, proces
pripravy didaktickych pomocok.

NATURAL SCIENCE-TECHNICAL
AND SOCIAL CONTENT OF EDUCATION
IN LEARNING RESOURCES

Abstract

The authors of the article discusses the role of teaching aids in
education of natural science, technical and social science subjects at
the primary level of primary school which emphasizes the proportion of
students in their development as a means of understanding and games
— toys. Describe some of the features that have thus created toys as
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well as the very process of their creation. Here's a detailed process in
preparing the teaching aids useful in all subjects of education and its
variability suitable for use in any formal and informal educational
process.

Keywords: learning resources, games and toy, education of natu-
ral science, technical and social science subjects, primary level of pri-
mary school, process in preparing suitable and the teaching aids.

ZNACZENIE POMOCY DYDAKTYCZNYCH
W NAUCZANIU PODSTAWOWYM PRZEDMIOTOW
TECHNICZNYCH, SPOLECZNYCH I SCISLYCH

Streszczenie

Autorki artykulu omawiaja role pomocy dydaktycznych w edukacji
z zakresu nauk przyrodniczych, technicznych i spotecznych oraz
przedmiotow Scislych na poziomie szkoly podstawowej. Podkreslajg
udzial pomocy dydaktycznych traktowanych jako zabawka w rozwoju
uczniow. Opisuja niektore cechy opracowanych pomocy - zabawek,
a takze sam proces ich tworzenia. Przedstawiono tez szczegolowy pro-
ces przygotowania pomocy dydaktycznych przydatnych w nauczaniu
roznych przedmiotoéw i mozliwosci ich zmiany, co umozliwia zastosowa-
nie w dowolnym, formalnym i nieformalnym, procesie edukacyjnym.

Stowa kluczowe: pomoce dydaktyczne, gry i zabawki, nauki przy-
rodnicze, nauki spoleczne, ksztalcenie techniczne, ksztalcenie podsta-
wowe, proces przygotowywania pomocy dydaktycznych.

UvoD

Sucasna Skola opusta jednotné ponimanie kurikula
vo vSetkych jeho aspektoch. V minulosti sa uniformita
najviac prejavovala v obsahu vzdelavania, ktorého sucasné
ramcové vymedzenie umoznuje Skolam viac zohladnovat
podmienky, v ktorych edukacny proces prebieha a dava
priestor na transformaciu tradicného vzdelavania. Pre predmety
prirodovedného, spolocenskovedného a technického charakteru
s moznosti variability vychadzajucej z regionalnych osobitosti
konkrétnej Skoly zvlast zaujimavé. Tvorba Skolského kurikula
sa v tychto oblastiach moze inSpirovat aj alternativnymi

ZAGADNIENIA SPOLECZNE NR 1(5) 2016



STUDIA | MATERIALY |41

edukacnymi koncepciami a ich rézne prvky vzajomne integrovat
a vyuzivat v edukacnom procese. Inovacie sa tykaju aj
metod, foriem a materialnych didaktickych prostriedkov, ktoré
napomahaju zefektiviiovat spdsob vyucby a zameriavaju sa
predovSsetkym na vyber aktivizacnych ucebnych stratégii -
zazitkové vyucCovanie, projektové vyucCovanie, badatelské
a vyskumné c¢innosti, outdorova vyucba a aktivity a pod.

Hra v edukacii a hracka ako didakticka pomocka

Jednou z najjednoduchsich efektivnych stratégii je hra
a hrové edukacné cCinnosti. Hra je najprirodzenejSou c¢innostou
dietata, prostrednictvom nej dieta nadobuda nové poznatky,
ziskava nové skusenosti, navyky, osvojuje si zrucnosti, formuje
nové postoje a buduje hodnoty. Preto musi byt integralnou
sucastou zivota dietata aj v obdobi jeho Skolskej dochadzky ako
sucast Skolskej edukacie — minimalne na primarnom stupni
Skoly. ,,VSsetko, ¢o sa dieta naucilo, kym zacalo chodit do Skoly,
ziskalo prostrednictvom hier. Preto ich vyznam v edukdcii je
potrebné docenit a respektovat.” (Korim, GaSparova, 2003,
s. 113). Vyber a zaradovanie nametovych, didaktickych hier
umoznuje zefektiviiovat vyucbu pre ziaka, pretoze nesie so sebou
vSetky atributy hry — radost, motivaciu, nadSenie, spontannost
a aktivitu. Ako hru ziak ponima kazdu cinnost, ktora je
sprevadzana tymito faktormi a prostriedkami hry — hrackami sa
stavaju akékolvek didaktické hmotné prostriedky, didaktické
pomocky, ktorymi ziak v edukacii manipuluje. Preto je
pouzivanie didaktickych pomocok velmi délezité — okrem ich
obligatnej funkcie — konkrétneho nazorného podania uciva — su
aktivizatormi a motivatormi ucebného procesu vo vyucovani.

Spolocenskovedné ucivo je na primarnom stupni zastupené
predmetom vlastiveda, eticka vychova a Ciastoc¢ne aj prvouka.
Kultirne hodnoty a gramotnost sa v edukacii odrazaju aj cez
prierezové témy - regionalna vychova, medialna vychova,
dopravna vychova, ale aj environmentalna vychova, ktora ma
potencial rozvijat aj prirodovednu gramotnost Ziakov. Vlastiveda
je multiodborovy predmet, ktory v sebe ,integruje elementdrne
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geograficko-historické a ulturno-spolocenské poznatky nad-
vdzujiice na doterajsie vedomosti a skusenosti Ziakov, napliia
a realizuje ciele vychovy, ktoré nie su zastupené samostatnym
predmetom — ekologickd vychova, vychova k zdravému zivotnému
Stylu, dopravna vychova, prispieva k budovaniu kultirnych,
socialnych, spolocenskych, environmentalnych postojov, tvorbe
zZwvotnych hodnédt, rozvija charakterové vlastnosti”. (GaSparova,
1998, s. 151). Ucivo vlastivedy je vhodné v kazdej faze
vyucovacieho procesu podporit réoznymi druhmi didaktickych
hier:

— hry s hrackami - priemyselne alebo vlastnorucne vyrobené
hracky vhodné v konkrétnych pedagogickych situaciach
(auticka, znacky v dopravnej vychove),

— stavebnice - vhodné na modelovanie a tvorbu stavieb,
planov obci, strojov (LEGO DACTA, Merkur,...),

— stolové hry - pexeso s nespocetnym mnozstvom nametov
uciva, domino, loto, krizovatky, doplnovacky, osemsmerovky,
atd.),

— slovné hry - s vyhodou jednoduchého zapojenia vsetkych
ziakov,

— pohybové hry - vyuzivame casto v tvorivej dramatike pri
simulacii, imitacii réznych situacii (zivot v praveku, na
hrade, sprievodcovia a mnavStevnici v muzeu, situacie
u lekara, na poste, atd.), ale aj pri telovychovnej ¢innosti,

— pocitacové hry - vyzaduju dobry vyber, su atraktivne
a u ziakov oblubené, poskytuju vela variabilnych moznosti
pri roznom ucive (Korim, Gasparova, 2003).

V matematickej priprave Studentov ucitelstva pre primarne
vzdelavanie na PF UMB v Banskej Bystrici sa tiez zaoberame
tvorbou uloh, ktorych estetickou zlozkou su rozne udaje
z regionu, v ktorom ziaci 1. stupna ZS vyrastaju. Vyuzivaju sa
medzipredmetové vztahy matematiky, prirodovedy, vlastivedy
a pod. Gerova (2000, s. 30 — 31) uvadza spojitost tloh napr.
s mestom Poprad a jeho okolim. Ziaci si precvicuju orientaciu
na mape, jej Citanie, hladanie stanoviSta, pracu s Cciselnou
a grafickou mierkou, porovnanie nadmorskych vysok a iné.

Ucebné pomocky su nevyhnutnou sucastou vyucovania aj
v prirodovede. Napomahaju a su predpokladom vytvarania
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konkrétnych predstav ziakov o prirodnych a technickych javoch,
ktoré pozoruju vo svojom okoli. Prirodniny a technické zariade-
nia primerané veku ziakov by mali byt samozrejmou sucastou
vyucovacich hodin tohto predmetu. Ucebnymi pomoéckami sa
moézu stat aj hracky, napr. auticka, ktoré si ziaci prinesu
do skoly - ,auticka bez pohonu, aj s pohonom zotrvacnikovym,
pruzinovym (na klucik), elektrickym (batérie), magnetickym
(nestthlasné magnetické pdély) a pod”. (Melichercikova, Meliche-
réik, 1998, s. 158). Akakolvek hracka spociatku spdsobi radost
ziakov z jej pritomnosti a moznosti pouzitia na vyucovacej hodi-
ne. V dalSej faze pozorovania uz vSak zacinaju rozmyslat, ako to
funguje. U mnohych ziakov takto prezentované hracky preb-
udzaju cez hru tazbu po poznani, tuzbu zistit, co spdsobuje po-
hyb, svietenie, zvuk, ¢i iné javy, ktoré hracka umoznuje.
Zvlastnu pozornost si podla JaresSovej (2015) =zasluzi
dosledne prepracovany didakticky material typu Marie
Montessori, ktora nim oslovila nielen mnohych pedagogov,
ale aj Siroku verejnost. Ide o radu didaktickych materialov, ktore
slizia nielen na demonstraciu, ale ziaci s nim moézu pracovat
dennodenne a tak pomocou neho nadobudat bud nové poznatky,
¢i upevnovat si uz ziskané vedomosti a rozvijat si potrebné
zrucnosti. JareSova (2007) tiez konStatuje, ze didakticky material
typu Marie Montessori je vypracovany osobitym spdsobom,
s velkou preciznostou, so zameranostou na detaily, vacSinou
z bukového dreva vysokej kvality. Didakticky material, ktory
vytvorila tato vyznamna predstavitelka reformnej pedagogiky,
je Cleneny do skupin podla cviceni praktického ZzZivota, cviCeni
zameranych na rozvoj zmyslov, matematickych, jazykovych
a kozmickych cviceni. Vzdy sa zacina pracovat s konkrétnym
materialom, ktory ziak pozna z kazdodenného zivota. Ma
moznost ho uchopit, vnimat vSetkymi zmyslami a nasledne
pochopit suvislosti a klasifikovat. Material je jasne Strukturova-
ny a logicky na seba nadvézuje. Pri systematickej praci s nim pri
kazdej novej aktivite pribuda len jedna nova uloha a jeden novy
pohybovy ukon. Analyza a syntéza pohybov je jeden z nosnych
principov pri praci s tymto didaktickym materialom. Navonok
posobiacou jednoduchostou, no zaroven detailnou prepracova-
nostou nabada ziakov jednak k objavovaniu neznameho,
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k podnecovaniu fantazii, k rozvijaniu pozorovacich schopnosti
a k prebudzaniu citu pre krasu a kvalitu. Oslovuje skutocné,
Casto aj skryté potreby ziakov a nevyvolava u nich len samotnu
reakciu, ale aj aktivitu. Stac¢i so ziakmi zrealizovat niekolko
kratkych uvodnych lekcii, aby sme im ukazali, ¢o treba
s materialom robit. Chyb, ktorych sa pri praci s materialom
dopustia, dokazu vacSinou sami aj najst a opravit vdaka tomu,
ze pocCas prace s nim ziskavaju spatna vazbu o spravnosti svojich
postupov. Vdaka tomu sa predchadza vzniku neprimeranych
afektivnych reakcii, ktoré mozu u ziakov vznikat z doévodu
ustavicného opravovania a ruSenia ich pri praci. Podla Marie
Montessori maju tieto materialy detom spristupnovat svet,
pomahat im spoznavat jeho podstatu a poriadok.

Vyroba vlastnych hraciek — ucebnych pomocok nie je len
aktivitou suplujucou ich nedostatok v Skole. Moze byt zamernou,
cielenou aktivitou, ktora napomaha vytvarat a rozvijat ziacke zr-
ucnosti v réznych technickych c¢innostiach — od jednoduchych,
po zlozitejSie. Takto vytvorené ucebné pomocky — hracky, spliaju
viacero funkecii:

— podnecuyju ziakov k ¢innosti a aktivite,

— rozvijaju u ziakov technické myslenie a predstavivost,

— vedu k poznavaniu materialov, ich vlastnosti,

— prispievaju  k poznavaniu pracovného naradia a ich
spravnemu vyberu (noznice, klieste, skrutkovag,...),

— mnapomahaju k osvojovaniu si pracovnych postupov,

— sposobuju ziakom radost z funkéného vysledku vlastnej
prace,

— vyuzitie hracky - ucebnej pomocky na plnenie cielov
v konkrétnom predmete (vlastiveda, prirodoveda, prvouka,
technicka vychova a dalsie),

— vyuzitie hracky — na hru vo volnom case — cez prestavky,
v Skolskom klube deti, v zaujmovom kruzku,

— motivuju ziakov k objavovaniu vlastnych schopnosti
a zaujmov.

Vzhladom na materialovi dostupnost, technologickti nena-
rocnost a vyrazovu jednoduchost linii a tvarov je v edukacii na
primarnom stupni idealnym zdrojom nametov tradicna udova
kultara. Ziaci mézu pracovat s tradicnymi prirodnymi ma-
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terialmi, ktoré maju nielen esteticki a environmentalnu
hodnotu, ale su aj lahko dostupné, relativne rychlo a jedno-
ducho spracovatelné, funkéné a fahko v prirode recyklovatelné.
Ludova hracka je preverena staroCiami a az do sucasnosti si ju
deti vyberaju pre svoju hru. Transformovana v §kolskej edukacii
na didakticka pomocku nesie v sebe okrem seba samej aj tvorivy
potencial, ktory vyplyva z jej jednoduchosti tvarovej aj farebnej,
vyzyva dieta k vyuzitiu svojej predstavivosti a fantazie, je
prijemna na dotyk a najma odovzdava prostrednictvom seba
kultirne, duchovné posolstvo, vlozené cez jej citlivé rucné
spracovanie do tvarov, zahybov, ¢ hladkych povrchov. Ziaci si
mozu vyrabat pomoécky z textilu, z hliny, dreva, kukuri¢ného
Supolia, slamy, sitiny, drotu, ale aj z cesta — medovnikového ¢i
octového. VSetky vyrobky mozu vyuzivat ako ucebné pomocky
v prirodovednych aj spolocenskovednych predmetoch.

Didaktické pomocky na poznavanie realii slovenska

Cielom usilia na predmetoch technického vzdelavania bolo
v ramci tvorby tematickych projektov vyrobit sadu drevenych
didaktickych ucebnych pomodcok, zameranych na poznavanie
realii Slovenska, 2zvlast na kultirno-historické pamiatky,
technické stavby ako aj prirodnych objektov a pamiatok.
Poznanie, ze didaktickych pomocok je v naSich Skolach stale
nedostatok, viedol autorky k poukazaniu na skutocnost, ako si
mozu ziaci na hodinach technického vzdelavania sami vyrabat
ucebné pomocky a zefektivinovat edukacny proces tak na
primarnom, ako aj na predprimarnom stupni Skoly.

Vyrobené ucebné pomodcky odporucame vyuzivat okrem
beznych vyucovacich hodin aj vo volnom case, v case prestavok,
ako doplnkové aktivity po ukonceni edukacnych cinnosti
na hodine, v Skolskom klube deti a podobne. Ziaci
prostrednictvom aktivnej ¢innosti ziskaju nové poznatky, osvoja
si potrebné vedomosti na kvalitativne vysSSej urovni. Je vSak
potrebné, aby ucitel zabezpecCil podnetné prostredie a vytvoril
vhodné podmienky s dostatkom didaktickych ucebnych
pomocok.
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Didaktické pomocky sa vyrabali v ramci tematickych
edukacnych projektov. Driensky a Hrmo (2004) uvadzaju, ze ak
sa zhotovuju trojrozmerné ucebné pomocky svojpomocne, je
potrebné pri ich vyrobe zohladnovat:

— zdoraznenie podstaty objektu alebo javu, ktory nimi
simulujeme,

— konsStrukénu jednoduchost,

— Tahku manipulovatelnost,

— funkc¢nu spolahlivost,

— primerané rozmery, ktoré zavisia od toho, ¢i pomocku ucitel
demonstruje, alebo s nou ziaci sami pracuju,

— mala hmotnost,

— Tahku transportovatelnost,

— bezpecnost pri ich vyuzivani,

— ochranu proti mechanickému poraneniu,

— jednoduchu skladovatelnost,

— mnenaroc¢nu udrzbu,

— dostato¢nu zivotnost,

— nizke vyrobné a prevadzkové naklady a pod. Dalej uvadzaju,
ze by ,mali mat znacny motivacny charakter a didakticku
hodnotu. Preto pri tvorbe je potrebné zohladriovat vsetky
podmienky a moznosti ich vyuzitia” (Driensky, D. — Hrmo, R.,
2004, s. 18).

Pri tvorbe a samotnej vyrobe pomocok boli pouzivané rozne
technické materialy, predovSetkym drevo. Vyrobeny subor
didaktickych pomécok je tvoreny z réznych druhov hier, hraciek,
skladaciek, hlavolamov. Tento subor je umiestneny do dvoch
kufrikov s priznatnym nazvom ,Kufor plny zdzrakov”.
Prostrednictvom nich deti v predprimarnej edukacii ale aj ziaci
primarneho stupna Skoly mézu poznavat realie Slovenska.

Sucastou kufrika je aj bedeker, ktory sprostredkovava
zakladné informacie o didaktickych pomoéckach s podrobnym
popisom ponukanych moznosti ich vyuzitia v edukacnom
procese.
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Vyroba drevenych didaktickych pomocok

Na vyrobu drevenych didaktickych pomocok podla Murinova,
Medvedova, Hulova (2016) sa prevazne pouzivalo smrekové drevo
(drevené dosky, kocky, kufrik, liSty a pod.), mahagonova dyha,
papier, obrazky, mapy, latka, stuzky, drot, brusny papier,
disperzné lepidlo, sekundové lepidlo, lak na drevo, farba na
drevo, akrylové a temperové farby. Pracovalo sa s posuvnou
pilou, stolovym obrabacom dreva, lupienkovou pilou, lepiacou
tavnou piStolou, elektrickou bruskou. Pouzivali sa aj laminator,
noznice, ceruzy, pravitko, Stetce a orezavace. Cela vyroba
drevenych didaktickych pomdcok bola rovnaka u vsetkych.
Vyuzival sa predovSetkym odpadovy material. Vyborne posluazili
zvySky hranolov z regalov, starych hrad, stary stél a pod., ktoré
sa pomocou stolového obrabaca dreva a posuvnej pily upravili na
pozadovany tvar a velkost. Kusy dreva sa pilili podla typu
pomocky. Drevo sa elektrickou bruskou obrusovalo na hrubsie
kusy a menSie a jemnejSie sa opracovali rucne, pripadne sa
upravili a napili lupienkovou pilkou. Takymto spdésobom sa
vyrobilo aj puzzle Slovensko (Obrazok 2), puzzle vlajka SR a iné,
z ktorych cast prezentujeme na obrazkoch 1 - 8.

Takto vypilené a obrusené Casti sa dalej upravovali podla ich
dalSieho pouzitia. Do pracovnych cCinnosti je mozné zapojit aj
deti, ktoré mozu vyhladavat rozne obrazky na internete,
vystrihovat ich a nasledne lepit na pripravené casti pomoécok. Po
zaschnuti sa ucia ziaci lakovat matnym alebo lesklym tekutym
lakom, lakom v spreji apod.

Pri praci na dalSich pomoéckach sa oboznamuju
s vlastnostami réznych druhov farieb ako su farby temperove,
akrylové, farby na drevo a rozne iné. Mozu vystrihovat pismena
z brusneho papiera, priCom porovnavaju odliSnost, farebnost,
zrnitost, hrubku a s nou spojenu narocnost pri strihani.
Takychto pomocnych prac moézeme pre ziakov vytvorit Siroké
spektrum. Od vyhladavania obrazkov v casopisoch alebo na
internete az po vlastné modifikacie pomocok.
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Obrazok 2. Pilenie puzzle (lupienkovou pilkou) na jednotlivé kraje
Slovenska

Moznosti vyuzitia didaktickych pomocok
Subor didaktickych pomécok ,Kufor plny zdzrakov”, je

urceny pre predprimarne a primarne vzdelavanie na poznavanie
slovenskych realii a obsahuje tieto sucasti:
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Babkové divadlo sprevadza hravou formou cely kufrik
a cinnosti, ktoré ponuka. Okrem dvoch hlavnych postaviciek
a zakladného ,javiska” obsahuje aj Styri kulisy (Obrazok 3), na
ktorych su zobrazené technické pamiatky, UNESCO pamiatky,
muzea a skanzeny a hrady, zamky, kostoly. Tieto kulisy moze
dieta l'ubovolne menit podla scenara, ktory si sam vymysli.

Kulisa ¢. 1 Kulisa ¢. 2

Kulisa ¢. 3 Kulisa ¢. 4

Obrazok 3. Kulisy do babkového divadla

Kulisa ¢. 1 zobrazuje obrazok statnych vlajok Slovenska
a krajin, s ktorymi Slovensko susedi.

Na kulise ¢é. 2 su technické pamiatky Slovenska: Muzeum
babkarskych kultir a hraciek - MODRY KAMEN, Tischlerov
hamor — MEDZEV, Elektricka na kosSickom namesti — KOSICE,
Barokovy sklad soli — Solivar — PRESOV, Elektraren — POPRAD,
Observatéorium - SKALNATE PLESO, Milyny - Oblazy -
KVACIANSKA DOLINA, Kysucka lesna zeleznica KYSUCE,
Mincoviia — KREMNICA, Banska §télna — BANSKA STIAVNICA,
Veterny mlyn — HOLIC, Vodné dielo - GABCIKOVO, Vodny mlyn
— KOLAROVO.
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Kulisa ¢é. 3 prezentuje pamiatky UNESCO na Slovensku. Ide
predovsetkym o Kulturne pamiatky: Mestska pamiatkova
rezervacia — BANSKA STIAVNICA, VLKOLINEC, BARDEJOV,
SPISSKY HRAD a SPISSKA KAPITULA.

Drevené kostoly v slovenskej casti Karpatského obluka.
Napriklad: TVRDOSIN, KEZMAROK, LADOMIROVA, RUSKA
BYSTRA. Z Prirodnych pamiatok su to napriklad: OCHTINSKA
ARAGONITOVA JASKYNA, z Nehmotnych pamiatok ide napriklad
o Oblast stredného Slovenska — Polana a severny Gemer -
HUDOBNY NASTROJ FUJARA a Terchovskd muzika -
TERCHOVA.

Na kulise ¢. 4 su Muzea a skanzeny nachadzajuce sa na
Slovensku. Ide napriklad o Novohradské muzeum a galéria —
LUCENEC, Muzeum letectva KOSICE - PERES, Skanzen
v STAREJ LUBOVNI, Slovenské opalové bane — CERVENICA,
Archeoskanzen - HAVRANOK, Muzeum slovenskej dediny -
MARTIN, Muizeum SNP — BANSKA BYSTRICA, Polnohospodarske
muzeum - NITRA, Archeologické muzeum - BRATISLAVA,
Skalné obydlia - BRHLOVCE a mnoho inych.

Takto je mozné na kulisach prezentovat rozny obsah
vzdelavania, ktory vyplyva =z kurikularnych dokumentov
urcenych pre predprimarnu a primarnu edukaciu.

K divadlu su vyrobené rozne babky, marionety z dreva
a drotu, dieta si ich moze vybrat a vyuzivat aj na cCinnosti
mimo tejto pomocky. U deti sa tym rozvija kreativita,
dramatizacné a estetické citenie, komunikacné schopnosti
vzajomnu kooperaciu. Ucitelka ho moéze vyuzivat na motivaciu,
ale i na tivod do novej témy. Tak, ako piSe Honzikova (2013),
ze je potrebné posobit vo vzdelavacom procese na ziaka tak,
aby prejavil tazbu, prianie, ochotu a zaujem sa ucit a ucit
sa aj pracovat (Honzikova, J., 2013, s. 8). Deti a ziaci tak hravou
formou ziskavaju nové vedomosti o Slovensku. Samozrejme,
manipulovat s babkovym divadlom nemusi len ucitelka, ale aj
deti, ktorym poskytuje moznosti pre ich rozvoj.
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Obrazok 4. Babkové divadlo so scénou - Poznavame technické
pamiatky

Drevené puzzle sa sklada z dvoch celkov. Prvy celok po
vyskladani tvori slovensku vlajku. V druhom celku sa vysklada
8 krajov, ktoré tvoria mapu Slovenska (Obrazok 5). Okolie mapy
Slovenska tvoria susedné Staty, ktoré su zaroven ramom pre
puzzle. Pre deti predsSkolského veku a mladSich ziakov je
prilozena predloha, podla ktorej si mézu pomoct pri skladani
mapy. Prostrednictvom tychto puzzle sa deti oboznamuju nielen
s clenenim Slovenska na kraje, s okolitymi susednymi krajinami,
ale aj so slovenskou vlajkou, znakom a s rozpoznavanim farieb
Statnych symbolov.

Obrazok 5. Drevené puzzle — kraje Slovenska a susedné Staty
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Preklapacky su wurCené na poznavanie typickych
slovenskych rastlin, zivoCichov, zachrannych zloziek, dopravnych
prostriedkov a podobne (Obrazok 6). Deti postupne objavuju
sposob preklapania sa danych casti, na ¢o méze ucitelka neskor
nadviazat roznymi pokusmi, ¢i manipulacnymi c¢innostami.
Postupne tak zacCinaju zabavnou formou objavovat okrem
slovenskej techniky, prirody aj matematiku, ¢i fyziku.

Obrazok 6. Preklapacky na poznavanie zachrannych zloziek,
dopravnych prostriedkov, slovenskych rastlin a zivo¢ichov

Tromino je vlastne istou transformaciou hry Domino, vSak
s tym rozdielom, ze nema dve casti na prikladanie, ale tri.
Taktiez sa na nom nenachadzaju len bodky vyjadrujuce pocet,
ale rozne obrazky, erby ¢i farby. Tato spolocenska hra je
urcena na rozpoznavanie erbov (Obrazok 7), krajskych miest
a dalsich Styroch vyznamnych obci Slovenska (najsevernejsia,
najjuznejSia, najvychodnejSia a najzapadnejSia obec). Pre
mladSiu vekovu kategoriu je Tromino usposobéné tak, ze deti
nespajaju len erby, ale k hre vyuzivaju druhu stranu Tromina,
ktora je farbami rozdelena na tri Ccasti. Deti si tak
prostrednictvom hry upevnuju poznavanie farieb.
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Obrazok 7. Tromino s erbami slovenskych obci a miest

Podobnu pomécku wuvadza Gerova (1999) pod nazvom
Trojuholnikové domino s matematickym obsahom (Obrazok 8). Je
viacucelova. Okrem upevnovania aritmetickych a geometrickych
pojmov umoznuje vyuzitim farebnosti podkladu niektorych
z troch casti prislusného dielu skladacky vytvarat aj roézne
mozaiky. Doraz sa kladie tiez na ,vypliianie casti roviny réznych
tvarov na zaklade predlohy, casti predlohy, alebo «slepej»
predlohy, a iné, ¢o umoznuje rozvijat predstavivost Zziakov
v rovine Gerova” (1999, s. 71).

Kocky. V kufriku sa nachadza 108 drevenych kociek. Na
jednej stene kazdej kocky je nalepena graféma vystrihnuta
z roznych druhov brusneho papiera. Spajanim grafém, Zziaci
tvoria nazvy slovenskych technickych pamiatok a miest,
v ktorych sa nachadzaju. Kazdu usporiadanu dvojicu tvoria
pismena z rovnakého druhu a s rovnako velkou zrnitostou
brusneho papiera. Na ostatnych stenach drevenych kociek su
nalepené casti obrazkov technickych pamiatok, ktoré sa
nachadzaju na uzemi Slovenska. Ulohou deti a ziakov je
poskladat kocky tak, aby casti obrazkov vytvorili celok.
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Obrazok 9. Drevené kocky s grafémou z brusneho papiera, na
skladanie nazvov technickych pamiatok nachadzajucich sa na uzemi
Slovenska

Zaver

To, ze mnohé deti i ziaci v dneSnej dobe uz velmi
neprichadzaju s drevenymi ucebnymi pomoéckami do kontaktu,
nas viedlo pri ich vyrobe prave k vyberu tohto prirodného
materialu. Pomocou drevenych didaktickych 3D wucebnych
pomocok si deti moézu efektivne, tvorivo a zabavnou formou
osvojovat poznatky a nadobudat =zrucnosti v roéznych
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oblastiach vychovy a vzdelavania. Zvlast v oblasti poznavania
technickych, kultarno-historickych pamiatok Slovenska, réoznych
vlastivednych a prirodovednych oblasti. Rovnako uzitocné,
prospesné a rozvijajuco posobiace mozu byt pri tvorivej
dramatizacii, skupinovej praci, komunikacii apod. Prezentované
ucebné pomoécky mozu sluzit aj na rozvoj pracovno-technickych
zrucnosti, kedy si deti mozu samy alebo za pomoci ucitelov
a rodicov vyrabat nielen drevené pomocky ale aj rozne hry
a hracky a to podla vlastnej fantazie s rozvijanim tvorivosti,
zvlast originality.
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